MIA\ (=

MAGYAR AGRAR- ES
ELETTUDOMANYI EGYETEM
Vidékfejlesztés és
Fenntarthaté Gazdasdg
Intézet

MATE Tehetséggondoz6 Informatikai Tanulmanyi Verseny
2026.

VERSENYSZABALYZAT

I. A verseny megnevezése
MATE Tehetséggondozd Informatikai Tanulmanyi Verseny

I1. A verseny pedagogiai célja

A digitalis kultara irdnt érdekldd6 tanulok érdeklodésének fenntartdsa, az ismereteik feltérképezése és
fejlesztése. A verseny lehetvé teszi a fenti szempontoknak megfeleld tanulok ismereteinek, a csapatban
vald feladatmegoldas képességének az 6sszemérését.

A forduldk feladatai egyrészt igazodnak a kdzépiskolai kerettantervi kovetelményekhez, masrészt
tulmutatnak azokon. Mindezek mellett lehetové teszik az informatikai ismeretek elmélyitését, a logikus
gondolkodasi kompetencia fejlodését.

I11. A verseny célcsoportja: kozépiskolai korcsoportok, 10-14. évfolyamig, vegyes csapatok jelentkezése
lehetséges

IV.A verseny jellege: gyakorlati, illetve irasbeli.
A részvétel regisztracioval lehetséges.

V. A verseny fordul6i, idépontjai, helyszinei, id6tartama A verseny két
fordulabal all:

1. forduld: online szervezésii forduld, 3 fOs csapatok vehetnek részt a fordulén. A
versenyfeladatok megirasara a kijeldlt napon elektronikus platformon van lehetdsége a
regisztralt csapatoknak.

Id6pontja: 2026.01.20. 14.00-17.00 koz6tt, 1 oras id6limit.
Helyszin: A regisztracié sordan megadott e-mail cimen értesitjik a csapatokat a felllet
elérhet6ségérol.

2. fordulo: terileti forduld, hagyomanyos jelenléti verseny.

Id6pontja: 2026.01.27. 9.00-14.00 6ra kozott.

Helyszinek:

MATE Karoly Rdébert Campus, Gyongyds, Matrai Ut 36.
MATE Kaposvari Campus, Kaposvar, Guba S. u 40.
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VI. A tovabbjutés feltételei és értesités:
Az online forduldban résztvevo csapatok koziil a tovabbjutas biztositott minden csapatnak, aki
az online fordulé median pontszdmat eléri, vagy meghaladja.
Ertesités: a versenyzoket a regisztracio soran megadott e-mail cimen értesitjik az elért
eredményrél a forduld megrendezését kovetd 5 munkanapon belil. Minden résztvevd
emléklapot kap, amelyet elektronikus Gton, e-mailben juttatunk el szamukra.

VII. A nevezés mbdja

A versenyre nevezés a regisztracidval torténik. A regisztracios feliilet elérhetd a verseny weboldalarol,
a kozosségi csatornakon elhelyezett feliiletekrdl, illetve a kozépiskolaknak eljuttatott elektronikus
leveleken Kkeresztiil. Az online versenyfeliilethez valo hozzaférés modjardl a regisztralt versenyzoket
értesitjik.

VIII. Nevezési és részvételi dij
A verseny barmely forduldjan torténd részvétel dijmentes, de regisztracidhoz kotott.

IX. A verseny témaja, ismeretanyaga, felkésziléshez felhasznalhaté irodalmak A

verseny témakdrei és ismeretanyaga:
- a kozépiskolai kerettanterv szerinti kozépszintii €s emelt szintli érettségi feladatok témakdrei
(prezentacid-készités, képszerkesztés, tablazatkezelés, adatbaziskezelés, programozas) tanterven
kivuli ismeretanyagok a mesterséges intelligencia, biztonsagos internethasznalat, valamint
videOkészitési ismeretek.

A felkésziiléshez nem kizardlagosan javasolt fellletek:
- https://www.oktatas.hu/kozneveles/erettsegi/feladatsorok
- http://scratch.elte.hu/alapozo-leckek/

X. A forduldk feladatainak rovid ismertetése
1. fordulé online: Teszt feladatok a Mesterséges intelligencia, Biztonsagos internet hasznalat,
Tablazatkezeld, Scratch programozas témakdoreibol
2. forduld, hagyoméanyos jelenléti: Gyakorlati kidolgozandé feladatok Halado tablazatkezelés,
Képszerkesztés, Adatbaziskezelés témakoreibdl, illetve egy eldre elkészitett rovid bemutatkozo
videotartalom bemutatasa.

XI.A verseny dijazdsa
Minden résztvevé emléklapot kap a helyezettek targyi és pénzjutalomban részesiilnek.
Dijazés
1. fordul6é: minden résztvevo emléklapot kap.
2. fordulo: minden versenyzdje emléklapot, valamint ajandékcsomagot kap. Az 1-3. helyezettek 5
000 -15 000 Ft kozotti targyjutalomban és oklevélben részesiilnek.
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Az elért eredményik alapjan a versenyzok intézményi pluszpontot kapnak a 2026. évi felvételi
eljarasban a Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem informatikai képzéseire torténd jelentkezésiik
soran.

Pluszpontok rendszere

Az online fordulo eredményei alapjdn a maésodik forduldra jelentkezd versenyzOk az alabbi

pluszpontokat kapjak:

On-line és jelenléti fordulon vald részvétel esetén: 20 pont

A jelenléti forduld 1-3. helyezettjei: 40 pont

XIII. A versenyrendez6
Magyar Agrar- és Elettudomanyi Egyetem, Godo116, Pater Karoly u. 1.

Elérhetoségek:

Dr. Zorog Zoltan, Karoly Rébert Campus
tel: +36 37 518-300 272-es mellék

e-mail: Zorog.Zoltan@uni-mate.hu

Horvathné Dr. Kovacs Bernadett, Kaposvari Campus
tel: +36 82 505800 3003-as mellék
e-mail: Horvathne.Kovacs.Bernadett@uni-mate.hu




